13.Informacni a
komunikacni
technologie
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Vzdélavaci oblast: Informacéni a komunikacni technologie
Vyucovaci pfedmét: Informacéni a komunikaéni technologie

1. Charakteristika vyucovaciho predmétu

a) Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni predmétu

Realizuje obsah vzdélavaciho oboru Informacni a komunikacni technologie RVP-
VG.

Vzdélavaci obsah je spole¢ny jak pro Ctyfleté, tak pro osmileté studium. Tfida se
ve vSech hodinach déli na dvé skupiny po maximalné Sestnacti zacich, kazdy
pracuje u pocitace sam. Pro vyuku jsou k dispozici odborné ucebny piné vybavené
vypocetni technikou s pfipojenim k internetu a dataprojektorem. Na predmét
navazuji volitelné predméty Algoritmy, Programovani, Pocitacova grafika a
Informacné technologicky zaklad. Maturitni zkousku Ize skladat v profilové ¢asti,
av8ak pouze v pfipadé, Zze 24k na vySsim stupni gymnazia zvoli néktery z
volitelnych pfedmétd se zaméfenim na algoritmy a programovani.

V zékladnim kurzu se zaci zdokonali v ovladani operacniho systému pocitace,
nauci se systematicky pouzivat zdkladni kancelafské a komunikacéni programy. Pfi
vyhledavani informaci v prostfedi internetu budou zaci schopni ovéfovat a
vyhodnocovat informace z riznych informacénich zdroji. Prohloubi si znalosti pfi
komplexnim zpracovani textd a prezentaci, nauci se zaklady prace s rastrovymi a
vektorovymi editory. Pfi tvorbé& dokumentd se budou Fidit zakladnimi typografickymi
a estetickymi pravidly. Budou vyuzivatsbéru a tfidéni informaci ze zdroju v internetu.
Nauci se zédkladim publikovani na www a zpracovani videa. Ve druhém ro¢niku a
sexté, kdy dochazi k casovému posileni vyuky, se zaci nauci navrhovat feSeni
jednoduchych algoritmickych problému. Budou pracovat na dlouhodobéjSich
ukolech, pfi jejichz feSeni mohou komplexné vyuzit dosazenych dovednosti.
Ziskané vlastnosti a dovednosti mohou aplikovat ve v&ech ostatnich vzdélavacich
predmeétech, zejména pfi zpracovavani a prezentaci dokumentu.

V prvnim roce zakladniho kurzu pfevliada kooperativni vyuka, ve druhém roce
pak u zakladd programovani frontalni vyuka, ktera prejde v pfevladajici projektovou
vyuku

Zéakladni kurz

Rocénik Hodinova dotace
1. roénik a kvinta 2
2. roénik a sexta 2
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b) Zaclenéni tematickych okruht priirezovych témat

PRUREZOVA TEMATA TEMATICKY CELEK ROCNIK

Vychova k mysleni 1. ro€. (kvinta)
v evropskych a globalnich
souvislostech

Medialni vychova 1.a 2. ro¢. (kvinta a
sexta)

c) Vychovné a vzdélavaci strategie
Kompetence k uceni

e podnécovat zaky ke sbéru informaci a k orientaci v informacnich zdrojich

e vést zaky k tomu, aby vyhledané informace porovnavali s dosavadnimi
zkuSenostmi a posuzovali jejich pfinos

Kompetence k feseni problémi

e Zaci rozvijeji schopnost formulovat pozadavky na feSeni problému a
porovnavat je s vysledky dosazenymi pomoci pocitace

e Zakum jsou predkladany ukoly z béZzného Zivota a jsou vedeni k jejich FeSeni
pomoci pocitace
e zpétnou vazbou provérovat ziskané vysledky.
Kompetence komunikativni

e zaci jsou vedeni ke komunikaci prostfednictvim pocitacové sité (e-mail,
diskusni skupiny)

e zaci spolupracuji pfi FeSeni vétsich projektu ve skupinach

e pfii prezentaci pred celou skupinou Zaci komentuji vysledky své prace a
odpovidaji na dotazy svych spoluzaka.

Kompetence socialni a personalni
e Z4ci si vzdjemné pomahaji pfi FeSeni necekanych problému s pocitatem

e pfi tymové praci ucitel vede zaky ke zhodnoceni jejich schopnosti a uplatnéni
se v pracovnim tymu.

Kompetence obcanské
e vést zaky k dodrzovani etiky a pravnich norem

e ucitel dba, aby Zaci svévolné nenicili vypocetni techniku, za pfipadné
nedodrzeni provozniho fadu uebny nesli zodpovédnost.

Kompetence k podnikavosti
e Zaci hledaji zplUsoby, jak by mohli vyuzit internet ve své budouci profesi.
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2.Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Roc¢nik: 1. ro¢nik a kvinta

Ocekavané vystupy

ak

N«

Obsah uéiva

PTaToO

= pfi praci s vypocetni technikou
vyuziva teoretické poznatky o
funkcich jednotlivych slozek
hardware a software

=ovlada a vyuziva dostupnou
vypocetni techniku, software a
hardware

=feSi efektivné problémové
situace na pocitaci

DIGITALNi TECHNOLOGIE

» hardware — funkce pocitace,
jeho ¢asti a periferii, podstata
reprezentace dat

» software - funkce operacnich
systémU a programovych
aplikaci

» (drzba a ochrana informaci v
pocitaci - sprava soubort a
slozek, komprese, antivirova
ochrana, firewall,

» informacni sité - topologie siti,
internet, zpasoby pfipojeni,

= sitové sluzby a protokoly,

» bezpecénost prace s vypocetni
technikou, ochrana pred
Skodlivymi programy,

» digitalni svét - moderni
technologie a moznosti jejich
vyuziti

= zpracovava a prezentuje
vysledky své prace v textovém
editoru,

= vyuziva pokrocilych funkci,
strukturované dokumenty,
tabulky, grafy a matematické
vzorce,

» uplatiiuje esteticka a
typograficka pravidla pro praci
s textem a obrazem

= zpracovava informace a vytvari
z nich Sirokou a ucelenou $kalu
riznych dokumentud

ZPRACOVANI TEXTU -
KOMPLETNi TVORBA
DOKUMENTU, PREZENTACE
» opakovani zakladu prace
s textovym editorem, 5
synchronizace poznatkl ze ZS a
NG,
= upevnéni typografickych zasad,
» pokrocilejsi funkce textového
editoru,
= formy dokumentu a jejich
struktura, zasady grafické a
typografické upravy dokumentu,
» estetické zdsady publikovani,
» projektova vychova zamérena
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» na prikladech posoudi na zpracovani a prezentaci PT: MV
aktualnost, relevanci a informaci,
vérohodnost informaci a = tvorba prezentace na zvolené
informacnich zdroja téma
» pracuje s informacemi » pfedvedeni prezentace
v souladu se zdkony o s projekéni technikou.
dusevnim vlastnictvi
ZPRACOVANI GRAFIKY
A DOKUMENTU NA WEBU
= zpracuje a prezentuje = tvorba www stranky,
informace v grafické podobé » zaklady jazyka HTML, CSS,
s vyuzitim bitmapovych i = Uprava vzhledu html dokumentu
vektorovych formatl = zpracovani grafiky, Gprava
= zpracuje a prezentuje digitalni fotografie,
informace v textové, grafické a | = vkladani videoklipt a zvukovych
multimedialni formé na nahravek,
webovych strankach = samostatny projekt vlastni
* pouZije pro prezentaci na www weboveé stranky
fotografie, video nebo zvukovou
nahravku.
ZDROJE A VYHLEDAVANI
= vyuziva dostupnych sluzeb INFORMACI, KOMUNIKACE
informacnich siti k vyhledavani | =_informace - relevance, hodnota
informaci, ke komunikaci a informace, zivotnost, rozptyl
vlastnimu vzdélavani, informaci, impaktovy faktor,
» vyuziva nabidku informacnich a informacni zdroje,
vzdélavacich portald, = globalni charakter internetu,
encyklopedii, knihoven, multikulturni a jazykové
databazi a vyukovych program, aspekty, sluzby na internetu,
= posuzuje tvaréim zpasobem » sdileni odbornych informaci -
aktualnost, relevanci a diskusni skupiny, elektronické
vérohodnost informacnich konference, e-learning
zdroju a informaci, » informacni hygiena, etika,
» vyuziva informaéni a legislativa - ochrana autorskych | PT: VMEGS

komunikaéni sluzby v souladu
se stavajicimi etickymi,
bezpecnostnimi a legislativnimi
pozadavky

prav a osobnich udaju
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Roc¢nik: 2. rocnik a sexta

»aplikuje algoritmicky pFistup
k feSeni problému

s vyuzitim ziskanych znalosti
vytvafi algoritmicky spravné
pocitacoveé programy

ZAKLADY ALGORITMIZACE

» z&klady algoritmizace a
programovani

» Qvodni pojmy — algoritmus a
jeho vlastnosti, zapis algoritmd,
program, prikazy, data

= programovaci jazyk — struktura
programu, preklad, spousténti,
konstanty a proménné, datové
typy, vstup a vystup dat,
pfifazeni, podminény pfikaz,
cykly.

» ladéni programu, ovéreni
spravnosti.

mzpracuje a prezentuje informace
ve formé tabulek

s vyuzitim ziskanych znalosti
fesi statistické a matematicke
vypocty

»uplatiiuje zakladni esteticka a
typograficka pravidla pro praci
s tabulkami,

»pracuje s informacemi v souladu
se zakony o duevnim vlastnictvi

TABULKOVE KALKULATORY
= zaklady prace s programem
» odkazy, vzorce, funkce
= filtrovani a tfidéni dat
= grafy
» nahled tisku, tisk,
= vyuziti v matematice a fyzice,
= finanéni vypocty,
= statistické vypocty.

=navrhuje databazové tabulky a
formulare,

mzpracuje a prezentuje
databazové informace,

»pracuje s informacemi v souladu
s informaénim zakonem na
ochranu osobnosti

DATABAZOVE SYSTEMY

» zaklady prace s databazovym
programem

= tvorba databazové tabulky,

= prace s formularem,

= dotazy,

= zpracovani relaci

= tvorba vlastni databazové
aplikace

»videokamerou pofidi zdznam,
zaznam prenese do PC, upravi,
sestfiha a ozvudi, doplni titulky a
vysledny film poZzadovanym
zpusobem vyexportuje,

»orientuje se v moznostech
uplatnéni ICT v rdznych
oblastech spoleenského
poznani a praxe

ZAKLADY ZPRACOVANI VIDEA

» zaklady prace s videokamerou,
zpracovani a export videa

= druhy souborl se zvukem a
obrazem, kodeky

» pfehravani a Uprava zvukového
zaznamu,

» editovani videozaznamu,

= archivace videosoubord,

= export a import dat

PT: MV
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Vzdélavaci obor: Informacni a komunikacni technologie
Vyucovaci pfedmét: Algoritmy a programovani

1. Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu

a) Obsahové, casové a organizacni vymezeni predmétu

Volitelny pfedmét - dvoulety

Predmét Rocénik Hodinova dotace
Programovani 3. ro¢nik a septima 2
4. ro¢nik a oktava 3

Cilem dvouletého pfedmétu Algoritmy a programovani je dat zakam ucelené
teoretické a praktické védomosti a dovednosti z oblasti informatiky tak, aby
mohli tyto znalosti uplatnit pfedevsim pfi dalSim vysokos$kolském studiu. Vyuka
probiha v kvalitné vybavené ucebné, ve skolni siti jsou k dispozici jak produkty
Microsoftu (Windows, MS Office), tak i alternativni produkty (Linux, Open
Office.org). programatorské prostfedky (Pascal, Delphi), neomezeny pfistup

k Internetu. Maximalni pocet zakl ve skupiné je 16.

Vyuka ve volitelnych pfedmétech programovani vSak neni zaméfrena na
uZivatelsky pfistup a nejde ani o prosté zvladnuti zakladu programovaciho
jazyka. Z&ci si osvoji zaklady algoritmického mysleni, systematického pfistupu
k feSeni uloh, ziskaji aktivni znalost konkrétnich programovacich prostfedkd,
teoretické zaklady pro dal$i studium i realnou pfedstavu 0 moznostech feseni
uloh s vyuzitim informacni a vypocetni techniky.

DualeZitym prvkem vyuky je uplné Feseni Uloh spocivajici ve formulaci problému,
sestaveni algoritmu az po realizaci na pocitaci a interpretaci vysledkl. Zaci se
uci rozkladat problém na feSeni dil€ich Uloh a sestavovat z nich pozadovany
celek pokud mozno optimalnim zptisobem. Redenou tlohu podrobuiji zpétné
kontrole a testuji Ulohy v extrémnich pfipadech. Rozvijeji svou schopnost
kritického mys$leni, tvofivost a nalézat i méné tradicni feseni.
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Ve ¢tvrtém rocniku je soucasti pfipravy k maturité samostatny projekt a jeho
obhajoba.

Z pfredmétu je mozné maturovat v profilové ¢asti maturitni zkousky za
predpokladu, Ze si zak vybere ve 4.ro¢niku (oktave) volitelny pfedmét
Programovani.

b) Zaclenéni tematickych okruht priirezovych témat

e PRUREZOVA TEMATICKY CELEK ROCNIK
TEMATA

e  Osobnostni a socialni | Algoritmizace uloh 3. ro¢nik a septima
vychova Numerické algoritmy 4. roénik a oktava

c) Vychovné a vzdélavaci strategie
Kompetence k uceni

o efektivné vyuziva rizné strategie u€eni k ziskani a zpracovani poznatku a informaci,
hleda a rozviji ucinné postupy ve svém uceni, reflektuje proces vlastniho uceni a
mysSleni;

e kriticky pfistupuje ke zdrojum informaci, informace tvofivé zpracovava a vyuziva pfi
svém studiu a praxi;

e kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cill svého u€eni a prace, pfijima ocenéni,
radu i kritiku ze strany druhych, z vlastnich Uspécht i chyb ¢erpa pouceni pro dalSi
praci.

Kompetence k reseni probléemu

e rozpozna problém, objasni jeho podstatu, roz¢leni ho na ¢asti;

e vytvarfi hypotézy, navrhuje postupné kroky, zvazuje vyuziti riznych postupt pfi
feSeni problému nebo ovéfovani hypotézy;

e uplatiiuje pfi FeSeni problému vhodné metody a dfive ziskané védomosti a
dovednosti, kromé analytického a kritického mysleni vyuziva i mysleni tvofivé s
pouzitim predstavivosti a intuice;

e ziskané zaveéry verifikuje pomoci vécnych argumentd a dakazd,

e FeSi problém rdznymi zpusoby, zvazuje mozné klady a zapory jednotlivych variant
feSeni.

Kompetence komunikativni

e pouziva s porozuménim programovaci odborny jazyk a algoritmus popisuje slovné a
graficky;

e vyjadfuje se v mluvenych i psanych projevech jasné, srozumitelné a pfimérené
problému, ktery chce popsat,

e prezentuje vhodnym zpusobem svou praci a své feSeni problému.
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Kompetence socialni a personalni

e aktivné spolupracuje pfi stanovovani cili a nalézani cesty, jak jich dosahnout,
e rozhoduje se na zakladé vlastniho Usudku.
e pfistupuje zodpovédné a tvofivé ke stanovenym ukoltm.

Kompetence ob¢éanska
e je veden k pInéni svych povinnosti,
e pfistupuje zodpovédné a tvofivé ke stanovenym ukolim.

Kompetence k podnikavosti

e rozviji svij osobni i odborny potencial, rozpoznava a vyuziva pfilezitosti pro svj
rozvoj v osobnim a profesnim Zivote;

e uplatiuje proaktivni pfistup, vlastni iniciativu a tvofivost, vita a podporuje inovace;
e usiluje o dosazeni stanovenych cill, pribézné reviduje a kriticky hodnoti dosazené
vysledky, koriguje dal$i €¢innost s ohledem na stanoveny cil; dokon€uje zahajené

aktivity,
e motivuje se k dosahovani uspéchu;
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2. Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Rocnik: 3. ro¢nik a septima

Oc¢ekavané vystupy

Zak

Obsah uéiva

PT a
TO

aplikuje algoritmicky pfistup k
feSeni problému,

rozklada algoritmické problémy
na zakladni struktury:
posploupnost prikazu, vétveni a
cyklus,

pfipravuje deklarace proménnych

a konstant, potfebnych v
programu,

kontroluje spravnost svého
programu a posuzuje jeho
konecnost.

s vyuzitim ziskanych znalosti
vytvafi algoritmicky spravné
pocitaCové programy

Algoritmizace uloh.

Algoritmus, jeho vlastnosti.
Vypocetni proces, procesor, prikaz,
program. Analyza problému (vstup,
vstupni podminky, vystup, vystupni
podminky, testovaci data).

Konstanty a proménné. Cisla a
jejich zobrazeni v pocitaci, Ciselné
soustavy, pfevody mezi nimi.
Zobrazeni logickych hodnot, znakd
a textu.

zakladni pfikazy: pfifazeni
hodnoty, podminény pfikaz, pfikazy
opakovani. Zapis algoritmu.
Strukturované programovani.
Zaklady verifikace a testovani.

OSV - efektivni
feSeni problému

navrhuje jednoduché programy,

optimalizuje a verifikuje vlastni
postup,

feSené ulohy archivuje,
pouziva vhodné volené datové
typy a jejich deklarace

Programovaci jazyk.

Abeceda, identifikatory, vyrazy.
Jednoduché typy dat. Pfikazy.
Struktura programu. Pfiklady
jednoduchych programu. Editace a
ladéni program, prace s
prekladaéem Pascalu.

Struktury dat.

Typy definované v programu.
Datové typy: pole (jednorozmérné a
dvojrozmérné), fetézec, soubor,
zaznam, mnozina. Pfiklady pouZziti
datovych struktur.
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. rozklada algoritmicky problém
na podproblémy, které fesi
procedurami,

optimalizuje pouziti procedur tak,
aby feSeni bylo ¢asoveé a
pameétove efektivni

Podprogramy.

Funkce a procedury. Formalini a
skute¢né parametry. Zpusob
predavani parametr(. Lokalni a
globalni proménné. Proménna a
pole jako parametr. Vyuziti
podprogramu pfi strukturovaném
feSeni problému. Rekurze.
Modularni pfistup k feseni
problému. Jednotka procedur
v Pascalu. Regeni tloh metodou
top-down..

pracuje s komponentami
formulare,

e dokaze navrhovat fizeni
programu udalostmi

Programovani v Delphi.

Integrované vyvojové prostredi
Delphi: prace s formularem,
komponenty, inspektor objektu.
Vlastnosti komponent. Vytvareni
programového kédu, udalosti.
Tvorba vlastnich projektu.

e pracuje s bodem jako
s jednotkou obrazu
(souradnice, barevnost)

e vyuziva grafické procedury

Grafickeé procedury.

Algoritmy kresleni na pocitaci:
bod, Usecka, kruznice. Nakresleni
grafu funkce. Prace s obrazky
(komponenta Image).

e prakticky programuje
algoritmy fazeni s
kvadratickou slozitosti,

e hodnoti jejich ¢asovou
slozitost a efektivnost,

vvvvvv

algoritmu

Razeni a vyhledavani,
slozitost algoritma.

Zakladni algoritmy fazeni. Casova
a pameétova slozitost. Slozitost
algoritmu v nejhorsim, primérném a
nejlepSim pripadé. Navrh efektivnich
algoritmu.

Algoritmy Fazeni s kvadratickou a
logaritmickou slozitosti.

Princip metod fazeni divide et
impera,

Vyhledavani v nesefazené
posloupnosti (princip zarazky) a
v sefazené posloupnosti (binarni
vyhledavani).
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Rocénik: 4. roénik a oktava

Oc¢ekavané vystupy Obsah uciva PT a
. TO
Zak
OSV — ktivni
Numerické algoritmy. Fedeni
e feSi problematiku problém

nedokonalosti uchovani
¢iselnych hodnot v pocitadi

e podle predlozeného
numerického predpisu
sestavuje algoritmické feseni
Ulohy

Aritmetika pocitace. Principy
algoritm numerické matematiky
(feSeni rovnice s jednou neznamou,
soustavy linearnich rovnic,
interpolace funkci, obsah plochy).
Vlastnosti algoritmu a jejich
implementace na pocitaci: prfesnost,
rychlost, spolehlivost, stabilita.

e uplatiiuje algoritmické reSeni
matematickych dloh vyuzitim
vnofenych cykll

Algoritmy linearni
algebry

Pojem matice, diagonaly,
trojuhelnikovy tvar, jednotkova
matice, operace s maticemi. Ulozeni
prvk( matice do paméti.
Transponovana a inverzni matice.
Reseni soustavy linearnich rovnic

(Gaussova metoda, iteraéni metoda).

Podminky FeSitelnosti soustavy
linearnich rovnic a numericka
stabilita algoritmu.

e dynamicky zpracovava data
na disku,

e rozumi operacim v seznamu,

e pouziva procedury pro praci
se zasobniky a frontami

Dynamické datové struktury.

Typ ukazatel. Prostfedky pro
vytvareni dynamickych datovych
struktur. Operace se zietézenym
seznamem. Zasobniky a fronty.
Realizace a prohledavani binarniho
stromu.
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e rozliSuje tfidy v Delphi a jejich
instance (komponenty),

e pracuje s metodami tfid,
e vyuziva vlastnosti objektd

aplikuje metodu feSeni uloh
prohledavané s navratem

Objektové orientované
programovani

Zakladni rysy objektové
orientovaného programovani.
Objekty, vlastnosti a metody. Princip
zapouzdfeni, dédi¢nosti a
polymorfismu. TFidy a komponenty v
Delphi.

Dynamické programovani.

e Prohledavani grafu,
backtracking.

Samostatna prace
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Vzdélavaci obor: Informacni a komunikacni technologie

Vyucovaci predmét: Programovani

1. Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu

a) Obsahové, casové a organizacni vymezeni predmétu

Volitelny pfedmét - jednolety

Predmét Roc¢nik Hodinova dotace

Programovani 4. ro¢nik a oktava 3

Volitelny pfedmét Programovani doplfiuje dvoulety pfedmét Algoritmy a
programovani. Absolventi obou techto seminafi mohou z programovani
maturovat v profilové ¢asti Ustni maturitni zkousky. Soucasti Ustni maturitni
zkousKky je obhajoba samostatného projektu, ktery je pfipravovan béhem
posledniho roku studia.

Rozviji znalosti zakd o zakladnich databazovych aplikaci, systémy ukladani a
spravy informaci. Pfi feSeni Uloh se Zaci zapojuji do feSitelskych kolektivl a
koordinuiji svlj postup pfi zpracovani vétSich projekta. Pri tvorbé XHTML
dokumentl pouzivaji nastroj k vytvareni webovych prezentaci.

Vyuka probiha v pocitacové ucebné, kde kazdy zak ma pocitac pfipojeny k
Internetu. Maximalni poc€et 2akd ve skupiné je 16.
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b) Zaclenéni tematickych okruht priirezovych témat

PRUREZOVA TEMATA TEMATICKY CELEK ROCNIK
Osobnostni a socialni Zpracovani hromadnych dat 4.ro¢nik a oktava
vychova Tvorba webovych aplikaci 4. ro¢nik a oktava

¢) Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

o efektivné vyuziva rizné postupy ve svém uceni, reflektuje proces vlastniho uceni a
mysSleni;
e kriticky pfistupuje ke zdrojiim informaci, informace tvofivé zpracovava a vyuzivai;

e kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cild svého u€eni a prace, pfijima ocenéni,
radu i kritiku ze strany druhych, z vlastnich Uspéchu i chyb ¢erpa pouceni pro dalsi
praci.

Kompetence k reseni probléemu

e rozpozna problém, objasni jeho podstatu, roz¢leni ho na ¢asti;

e vytvarfi hypotézy, navrhuje postupné kroky, zvazuje vyuziti riznych postupt pfi
feSeni problému nebo ovéfovani hypotézy;

e uplatiuje pfi feSeni problému analytické a kritické mysleni, s pouzitim pfedstavivosti
a intuice;

e ziskané zaveéry verifikuje pomoci vécnych argumentd a dukazd,

e FeSi problém rdznymi zpusoby, zvazuje mozné klady a zapory jednotlivych variant
feseni,

e zkouma a vyhodnocuje chovani algoritm0 v meznich pfipadech.

Kompetence komunikativni

e pouziva s porozuménim programovaci odborny jazyk a algoritmus popisuje slovné a
graficky;

e vyjadfuje se v mluvenych i psanych projevech jasné, srozumitelné a pfimérené
problému, ktery chce popsat,

e prezentuje vhodnym zpusobem svou praci a své feSeni problému.
Kompetence socialni a personalni

e aktivné spolupracuje pfi stanovovani cilt a nalézani cesty, jak jich dosahnout,
e rozhoduje se na zakladé vlastniho Usudku.

Kompetence obcanské

e je veden k pInéni svych povinnosti,
e pfistupuje zodpovédné a tvofivé ke stanovenym ukolam.
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Kompetence k podnikavosti

e rozviji svUj osobni i odborny potencial, rozpoznava a vyuziva prilezitosti pro svij
rozvoj v osobnim a profesnim Zivote;

e uplatiuje proaktivni pfistup, vlastni iniciativu a tvofivost, vita a podporuje inovace;
e usiluje o dosazeni stanovenych cill, pribézné reviduje a kriticky hodnoti dosazené
vysledky, koriguje dal$i €¢innost s ohledem na stanoveny cil; dokon€uje zahajené

aktivity,
e motivuje se k dosahovani uspéchu;
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2. Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Rocnik: 4. ro¢nik a oktava

Ocekavané vystupy Obsah uciva PT a
. TO
Zak
Zpracovani hromadnych oSV —
e navrhuje schéma databaze, dat . efektivni feSeni
e urcuje typ relace mezi Pojem a definice relagni databaze. | Problému
databazovymi tabulkami, Pfiprava relaéni databaze,
koceptualni schéma.
Povaha dat v rela¢ni databazi.
Standardni databazové operace
(aktualizace, dotazy, vybér, tfidéni,
vytvareni formulart atd.).
Zaklady prace v rela¢ni databazi.
Dotazovaci jazyk SQL.
e dokaZze vytvaret dotazy Zapis dotazu v jazyku SQL.
jaz ykav?jQL s kontextovou Vytvofeni konkrétni databaze s
napovedou, pouzitim komeréniho
e vyuziva dotazu k feseni databazového systému.
stanovenych dkold Praktické vyuziti databanky
(databaze Cetby, shlédnutych filma
apod.).
Zpracovani databaze
vytvoii konkrétni databazi, v prostredi Delphi.
sestavuje komponenty pro Komponenty pro praci
zadavani piikaztl dotazovaciho s databazemi.
jazyka Realizace databaze, zadavani
dotazu.
navrhuje webové stranky, Tvorba webovych aplikaci. oSV -
styl dokumentu upravuje pomoci Zaklady jazyka XHTML. zgﬁlggrace a

CSS,

pouziva zakladni pfikazy v jazyku
PHP,

Kaskadové styly.

Programovani aplikaci v prostredi
jazyka PHP.
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publikuje na webu vysledky
databazovych dotazu

Prace s databazemi v MySQL.

Aplikace na zpracovani
databazovych tabulek.

zpracovava vypocty v tabulkach,
dokaze opravit a doplnit vypocet
Udaji pomoci maker,

dokaze odstranit bézné chyby
v makrech

Prace s daty v tabulkach.

Maticové vzorce v tabulkovém
kalkulatoru.

Kontingenéni tabulky.

Makra, jejich programovani a
pouziti.

e vyuziva statistickych funkci
pro zpracovani pfedlozenych
dat

Pocitacové zpracovani
empirickych dat.

Statistické metody zpracovani
dat. Zpracovani konkrétnich
dat (napf. laboratorniho
experimentu, sociologického
Setfeni) pomoci statistickych
funkci, zhodnoceni ziskanych
vysledka.

Samostatny projekt.

PFiprava maturitni prace,
konzultace.
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Vzdélavaci oblast: Informaéni a komunikaéni
technologie
Vzdélavaci obor: Informaéni a komunikaéni technologie
Vyucovaci pfedmét: Poéitacova grafika

1. Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu
a) Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni predmétu

Volitelny predmét — jednolety

Predmét Roc¢nik Hodinova dotace

Pocitaova grafika 4. roénik a oktava 3

Pfedmét navazuje na dvoulety zakladni kurz Informacnich a komunikacénich
technologii z prvnich dvou ro¢nikl a rozSifuje znalosti a dovednosti ve
zpracovani grafiky na pocitaci. Na rozdil od zakladniho kurzu, ktery byl vyrazné
¢innostné zaméren, bude kladen dlraz i na teoretické zaklady oboru.
Pocitatové technologie se rychle rozviji a proto i napln pocitacové grafiky se
rychle proméniuje. Proto neni cilem pfedmétu vyuzivat vSechny nastroje
jednoho programu, ale zvladnout dokonale zakladni dovednosti, vyuZzivat hlavni
pokrocilé funkce softwaru, vyuzivat dostupnou techniku a orientovat se

v prostfedi otevieného a svobodného software.

Predmét ma uzky vztah k pfedmétu vytvarna vychova, vyuziva znalosti z oblasti
psychologie pusobeni vytvarného dila na pozorovatele, zakladi kompozice
obrazu a vyuzivani barev.

Vyuka uskutec¢nuje v pocitacové ucebné, kazdy student pracuje na svém
pocitaci. Dil¢i ¢asti vyuky tykajici se pofizovani fotografii budou probihat mimo
budovu Skoly v zavislosti na po€asi a dostupnosti vhodnych exteriéru.

Studenti zpracovavaji v kazdém tematickém celku samostatné dilci projekty.
Podminkou uspésného hodnoceni bude aktivni prace v hodinach a odevzdani
vSech dil¢ich projekta zadavanych pribézné.
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b) Zaclenéni tematickych okruht priirezovych témat

PRUREZOVA TEMATA TEMATICKY CELEK ROCNIK
Osobnostni a socialni Zakladni pojmy pocitacové 4. roénik
vychova grafiky a oktava
Rastrova grafika
Digitalni fotografie
Vektorova grafika
Vychova k mysleni Digitalni fotografie 4. rocnik
v evropskych a globalnich a oktava
souvislostech
Multikulturni vychova Digitalni fotografie 4. rocnik
a oktava
Environmentélni vychova Elektronické publikovani 4. rocnik
a oktava
Medialni vychova Elektronické publikovani 4. ro¢nik
a oktava

c) Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

e Ucit zaky planovat, organizovat a vyhodnocovat jejich €innosti.

e Podporovat samostatnost a tvofivost a ruzné pfijatelné zpusoby dosazeni cile.
Kompetence k reseni probléemu

e Podporovat logické mysleni, tymovou spolupraci, vyuzivani moderni techniky.
e Naucit zaky pracovat podle navodu, pfedem stanoveného postupu a umoznit jim

hledat vlastni postup.
Kompetence komunikativni

e Vést zaky k tomu, aby oteviené a vhodné vyjadfovali svlj nazor v grafické podobé.

e Vést ke kritickému mysSleni pfi posuzovani grafického dila i vlastni tvorby.

Kompetence socialni a personalni

e Vést 24ky ke schopnosti pracovat v menSi pracovni skupiné pfi vyhledavani

informaci a zpracovavani vystupa.
¢ Individualnim pfistupem budovat sebedlvéru zaka a jeho samostatny rozvoi.
e Poskytovat prostor pro osobité vytvarné projevy zaku.

Kompetence obcanské

e Vést 2aky k vyuzivani informacni a komunikacni sluzby v souladu se stavajicimi
etickymi, bezpe&nostnimi a legislativnimi poZadavky.

Kompetence k podnikavosti

e Ucit zaky kvalitné prezentovat vysledky své prace s vyuzitim pokrocilych funkci
aplikaéniho softwaru a multimedialnich technologii




2. Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu

Rocnik: 4. ro¢nik a oktava

Ocekavané vystupy Obsah uciva PT a
Zak T0
Zakladni pojmy pocitacové

o grafiky

rozumi principu zobrazovani obrazku rastry a vektory, 3D grafika, _
v operacni paméti pocitace a na B} osv o
monitoru barevné modely RGB a CMYK, Poznani a
o . . iseni rozvoj vlastni
orientuje se v souvislostech mezi rozllsenll (DPI), osobr{osti
pouzitelnou barevnou hloubkou barevna hloubka,
obrazku, pouZzitym forméatem pro grafické formaty, jejich vlastnosti
uloZeni souboru, ztratovosti a konverze
a bezeztratovosti komprese a vyuzitim
jednotlivych formatu soubort
o ] Rastrova grafika oSV :
pofizuje obrazky skenerem, ziskavani a archivace obrazku, Poznani a
orientuje se v moznostech ukladani prohlize& obrazkd, nahledy, rozvoj vlastni
obrazku do paméti, prezentace, osobnosti
vytvofi animovany GIF vlastnosti ziskaného obrazku,
animace obrazku (GIF)

o _ Digitalni fotografie 0oSsV:
vyhledava fotografie na Internetu zaklady prace s digitalnim Poznani a
pofizuje fotografie fotoaparatem fotoaparatem rozvoj vlastni
orientuje se v prohlizeni fotografii zasady kompozice snimku 0s0bnost

v riznych aplikacich zpracovani digitalnich fotografii VZN,IEGS:
i i . ., . ijeme v
skenuje fotografie zlepeni vlastnosti ziskanych Eeropé

upravuje fotografii, uklada ji ve
spravném formatu a vytiskne ji,

uplatfiuje zakladni esteticka pravidla
pro praci s obrazem a textem

fotografii, ofezani
archivace a prezentace fotografii
tisk fotografii

vytvafi a pouziva jednoduché
vektorové kresby

Vektorova grafika
zakladni objekty a operace s nimi

nastaveni vlastnosti objektu,
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vytvofi jednoduché kolaze z fotografii

zarovnani, usporadani, fazeni a

OSV:

dokaze vytvorit vizitku, letak, plakat, | ©rezani objektd Poznania
obal na knihu a CD text ve vektorovém editoru rozvoj vlastni
. osobnosti
prace s barevnou paletou
export vektorovych objektl do
rastrovych formatu
. orehied o tvorbe ranek Elektronické publikovani
ma preniea o tvorbe www strane zaklady tvpografie . sy
a pouziti jednotlivych grafickych prvku . yyp g MV: Medialni
pFi jejich navrhu pfiprava grafiky pro web, Iprlc.)duk,ty a
publikuje webové strénky zaklady spravného webdesignu Jg',cg‘l’yzvnsmy
) . :Clovék a
vytvaii HTML galerie fotografii format PDF v grafice sivotni
dokaze vytvofit, precist a vytisknout prostredi

PDF soubor
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Vzdélavaci obor: Informacni a komunikacni technologie
Vyucovaci predmét: Informacné technologicky zaklad

1. Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu

a) Obsahové, casové a organizacni vymezeni predmétu

Povinné volitelny pfedmét - jednolety

Predmét Roc¢nik Hodinova dotace

Informacné technologicky | 4. ro¢nik a oktava 4
zaklad

Pfedmét je zaméren pfevazné uzivatelsky, pouze maly prostor je vénovan
zakladnim programatorskym dovednostem. Je uréen pro vSechny zajemce o
pocitacove aplikace, ktefi maji zajem o slozeni statni maturitni zkousky z
informacné technického zakladu. Zaci jsou vedeni ke schopnosti aplikovat
vypocetni techniku s vyuZitim pokrocilejSich funkci k efektivnimu zpracovani
informaci a pfispét tak ke transformaci dosazenych poznatkd v systematicky
usporadané védomosti. Pfedmét posiluje flexibilitu zaku pfi pfizpusobovani se
inovovanym verzim digitalnich zafizeni a schopnost jejich vzajemného
propojovani. Zaci ziskavaji lepsi orientaci v nardstajicim mnozstvi informaci pfi
respektovani pravnich a etickych zasad pouzivani prostiedkd ICT

Pro spravné pochopeni problematiky a snadnou realizaci predmétu Informacné
technicky zaklad je tfeba pouzit vhodné vyukové prostredky — softwarové
nastroje.

Pro zaklady programovani je pouzivan programovaci jazyk Pascal/Delphi.
Zakladnim kancelafskym balikem jsou pouzivany MS Office/ OpenOffice.org.
Nastroje pro zpracovani obrazku a videa, pouzivané k vyuce, by mély
pFedevsim splfiovat kritérium uZivatelské pfistupnosti pro rdzné arovné
zkuSenosti uzivatell. To vSak neplati pro jednoduché a snadno dostupné
produkty, obsahujici jen zakladni nastroje, umoznujici trivialni Upravy a
nepodporujici zavedené standardy, nezbytné pro profesionalni vedeni archivu.
Opacné jsou z metodického hlediska také méalo vhodné specializované grafické
editory, které svou relativni slozitosti mohou znesnadnit nebo zpomalit
pochopeni dllezitych praktik. Proto je vhodné volit dostupné programy, které
nabizeji nastroje pro grafické operace i vedeni archivu, jako je Zoner Photo
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Studio a pro praci s videem Pinnacle Studio, které umoznuje stfih a uloZzeni
videonahravky do bézného formatu.

Vyuka probiha v pocitacové ucebné, kde kazdy zak ma pocitac pfFipojeny k
Internetu. Maximalni po€et 2akl ve skupiné je 16.

b) Zaclenéni tematickych okruht prarezovych témat

PRUREZOVA TEMATICKY CELEK ROCNIK

TEMATA

. Osobnostni a socialni 4. ro¢nik a oktava
vychova Zaklady tvorby algoritmu.

o o 4. roénik a oktava
Zpracovani elektronické

dokumentace.
. Vychova k my$leni v 4. ro¢nik a oktava
evropskych a globalnich Tvorba webovych aplikaci.
souvislostech
. Medialni vychova Zpracovani digitalniho videa. 4. ro¢nik a oktava

¢) Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

o efektivné vyuziva rlzné strategie u€eni k ziskani a zpracovani poznatku a informaci,
hleda a rozviji u¢inné postupy ve svém uceni, reflektuje proces vlastniho uceni a
mysSleni;

e kriticky pfistupuje ke zdrojum informaci, informace tvofivé zpracovava a vyuziva pfi
svém studiu a praxi;

Kompetence k feseni problému

e kriticky interpretuje ziskané poznatky a zjisténi a ovéfuje je, pro své tvrzeni nachazi
argumenty a dukazy, formuluje a obhajuje podlozené zaveéry;

e rozpozna problém, objasni jeho podstatu, roz¢leni ho na ¢asti;

e vytvarfi hypotézy, navrhuje postupné kroky, zvazuje vyuziti riznych postupt pfi
feSeni problému nebo ovéfovani hypotézy;

e uplatiiuje pfi feSeni problému vhodné metody a dfive ziskané védomosti a
dovednosti, kromé analytického a kritického mysleni vyuziva i mysleni tvofivé s
pouzitim predstavivosti a intuice;

e je otevieny k vyuziti riznych postupu pfi feSeni problému
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Kompetence komunikativni

e efektivné vyuziva moderni informacni technologie;

e prezentuje vhodnym zpusobem svou praci i sam sebe pfed znamym i neznamym
publikem;

e pouziva s porozuménim odborny jazyk a symbolicka a graficka vyjadfeni informaci
rizného typu;

Kompetence socialni a personalni

e odhaduje dusledky vlastniho jednani a chovani v nejriznéjSich situacich, své
jednani a chovani podle toho koriguje;

e rozhoduje se na zakladé vlastniho Usudku, odolava spolecenskym i medialnim
tlakdm.

Kompetence ob¢anské

e respektuje riznorodost hodnot, nazoru, postoju a schopnosti ostatnich lidi;
e informované zvazuje vztahy mezi svymi zajmy osobnimi, zajmy SirSi skupiny, do niz
patfi, a zajmy vefejnymi, rozhoduje se a jedna vyvazeng;
e rozSifuje své poznani a chapani kulturnich a duchovnich hodnot, spoluvytvafi je a
chrani;
Kompetence k podnikavosti

e rozviji svij osobni i odborny potencial, rozpoznava a vyuziva pfilezitosti pro svj
rozvoj v osobnim a profesnim Zivote;

e uplatiuje proaktivni pfistup, vlastni iniciativu a tvofivost, vita a podporuje inovace;

e ziskava a kriticky vyhodnocuje informace o vzdélavacich a pracovnich pfilezitostech,
vyuziva dostupné zdroje a informace pfi planovani a realizaci aktivit;
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Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Rocénik: 4. roénik a oktava

Ocekavané vystupy Obsah uciva PT a
. TO
Zak
vytvafi algoritmicky spravné Zaklady tvorby algoritmu.
jednoduché pocitacoveé programy, Prohloubeni a zdokonaleni osV -
aplikuje algoritmicky postup pfi tvorby algoritmd. efektivni
feSeni problemda, Prace s formulafem, jeho reseni
obsluha pomoci vlastniho problému

programu.

tvofi elektronické dokumenty bez
typografickych chyb,

zpracovava a prezentuje
dokumenty, dodrZuje pfi tom
eticka pravidla, autorsky zakon a
zakon na ochranu osobnosti,

provadi kontrolu vécnych,
gramatickych a typografickych
chyb,

provadi systematickou archivaci
vlastnich dokumentt

Zpracovani elektronické
dokumentace.

Ceska typografie v textovém
editoru a na webu.

Vizudlni prvky dokumentu, jeho
layout.

Tvorba obchodnich dokumenta,
zprav, dopisu, pozvanek, zivotopis,
dotazniku, vizitek aj.

Vefejna a soukroma
korespondence a komunikace
v elektronickych médiich.

OSV - tvoriva
a efektivni
komunikace

o zpracovava vypocty v
tabulkach,

. prezentuje vysledky graficky,

. dokaze zpracovat vztahy
mezi Udaji pomoci komtingenéni
tabulky,

. dokaze opravit a doplnit
vypocet Gdaji pomoci maker

Prace s daty v tabulkach.

Tabulkové zpracovani matema-
tickych, finan&nich a statistickych
vypocta.

Maticové vzorce v tabulkach.

Kontingenéni tabulky.

Makra, jejich programovani a
pouziti.
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zpracovava vlastni zvukové
nahravky,

respektuje autorska prava pfi
kopirovani zvukovych nahravek,

vytvafi vlastni zvukovy archiv

Zpracovani digitalniho
zvuku.

Zaznam, editace a pfehravani
ZVuku.

Prace s komprimovanymi
formaty.

ziskavi a upravuje obrazovou
dokumentaci své prace,

systematicky archivuje
obrazovou dokumentaci a vyuziva
metadata,

zvlada sdileni a publikovani
obrazku na webu

Pocitacova grafika

Ziskavani a prezentace
obrazovych informaci, jejich kvalita,
objem dat.

Grafické formaty, metadata.

Optimalizace pracovnich
postupu, sdileni a publikovani
obrazkd.

pofizuje vlastni videonahravky,
orientuje se v problematice

Zpracovani digitalniho
videa.

MV — pfiprava

videokodekd, Pfiprava videoreportaze V|33t”."9h°

archivuje a publikuje klipy na propagujici skolu. materialu
webu Stfih a ozvuceni videoklipu, jeho

prezentace na webu.

vytvafi vlastni HTML dokumenty Tvorba webovych aplikaci.
s bezchybnou typografickou Tvorba HTML dokumentu s VMEGS -
upravou, dba na prehledny layout vyuzitim CSS a Javascriptu. Zijeme v
se styly CSS, Prezentace vlastniho projektu, Evropé

kontroluje validitu své aplikace a
jeji vzhled v riznych prohlizegich

ma prehled o moznostech vyuziti
internetu v mobilech a dalSich
prenosnych zafizenich,

sleduje novinky na trhu
komunikacénich technologii

chape moznosti a potencialni
rizika, jez internet a komunikace
prostfednictvim elektronickych
médii pfinaseji

jeho validita.

Mobilni a komunikacni
technologie

Princip a vyuziti modernich
technologii.

Dostupné sluzby Internetu
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